Umwelt &
Bildung
im IGA Park

Ein Projekt der
Museumspark Rostock GmbH
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Umweltbildung - die Grine Klasse

Der IGA Park ist die griine Erlebnisoase im Nordwesten der Hanse- und Universitatsstadt
Rostock und bietet mit Konzertwiese, Spielplatzen und Wassersportanlage attraktive
Freizeitangebote fur die ganze Familie. Naturliebhaber entdecken eine beeindruckende
Pflanzen- und Tierwelt, die auch Kindern und Jugendlichen im Rahmen der
Umweltbildungsangebote (kurz UB-Angebote) des Parks néhergebracht wird.

Offnungszeiten IGA Park:

taglich

von November bis Marz: 8:00-17:00 Uhr
von April bis Oktober: 8:00-22:00 Uhr

Der IGA Park Rostock ist ein Anbieter von Umweltbildungsthemen. Dabei werden die
grol3en naturnahen Flachen genutzt, da sie wertvolle Beobachtungs-, Untersuchungs- und
Lehrflachen fur Themen der Umweltbildung bieten.

37 Angebote aus funf Bereichen zur Auswahl.

Klimaschutz und Nachhaltigkeit
Wasser

Natur hautnah

Garten, Landbau und Ernahrung
Kreativangebote

a bR

Darunter sind Themen der Bildung fir nachhaltige Entwicklung (BNE), die den
Schulunterricht ergéanzen kénnen.

Wahrend der Veranstaltungen wird Natur- und Umweltwissen interaktiv und nachhaltig
vermittelt, viele Elemente werden spielerisch oder experimentell erarbeitet.
Unsere Bildungsangebote richten sich vorrangig an Schulklassen aller Altersstufen und
Schulformen. Von der Grundschule bis zum Abitur, fur Berufsschulen, aber auch fir
Kindertagesstatten und Hortgruppen: Fir jeden ist etwas Passendes dabei. Auch
Erwachsene sind herzlich eingeladen, sich mit Umweltthemen auseinanderzusetzten.

Gerne konnen Sie nach vorheriger Absprache auch andere Schwerpunkte und
Themenwuinsche festlegen, zu denen wir die Schulerinnen und Schiler durch den Park
fuhren. Das Angebot wird standig erweitert. Nachfragen lohnt sich.

Wir bitten um Anmeldung bis spéatestens 14 Tage vorher.

Die Anmeldung erfolgt Uber das Online-Anmeldeformular auf unserer Website oder per E-
Mail zur individuellen Absprache von Anfangszeiten, Projektwiinschen etc.

Dauer:
je UB-Angebot/Thema: 90 min
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Kosten:

INNERHALB der Hanse- und Universitatsstadt Rostock bei Gruppen mit Kindern und
Jugendlichen

Es greift pro Anwesendem und UB-Angebot bei 90min eine Gebiuhr von 2,00 EUR.
Die Mindestgebuhr fir die Teilnahme pro UB-Angebot und Gruppe betragt 20,00 EUR.
Begleitpersonen sind von der Teilnahmegebihr befreit.

Es wird eine einmalige Materialkostenpauschale von 4,00 EUR pro durchgefihrtem
UB-Angebot erhoben. Das bedeutet, dass insgesamt mindestens 24,00 EUR zu zahlen
sein werden.

hpwbhE

AURERHALB der Hanse- und Universitatsstadt Rostock oder bei Adaptionen unserer
UB-Angebote bei Gruppen mit Kindern und Jugendlichen
1. Die Gebuhr pro Gruppe und UB-Angebot bei 90min betragt pauschal 60,00 EUR.

Grundsatzlich bei Berufsschulen, Hochschulen/Universitaten, Erwachsenenqgruppen

oder privat
1. Die Gebuhr pro Gruppe und UB-Angebot bei 90min betragt pauschal 80,00 EUR.

Ausnahmen der Regelungen zu Dauer und Kosten werden in der jeweiligen Beschreibung
zum einzelnen UB-Angebot ausgewiesen.

Die Gebuhren werden im Nachgang der Veranstaltung in Rechnung gestellt.

Kontakt:
Telefon: 0162 2718414 oder
0381 128 31 303
E-Mail:  umweltbildung@iga-park-rostock.de

1. Zum Thema , Klimaschutz und Nachhaltigkeit*
1.1 CO2-Ful3abdruck
1.2 Okologischer FuRabdruck
1.3 Upcycling & Ressourcenschutz

1.4  Windkraft
1.5 Tatort Tropenwald
1.6 Local life

1.7 Mullim Meer - Der Runde Tisch Meeresmill (als Planspiel)
1.8 Unser Abfall - Abfalltrennung und Millvermeidung

2. Zum Thema "Wasser"
2.1 Die Ostsee - das Meer vor unserer Haustur
2.2 Lebensraum Kleingewasser
2.3 Lebensraum Warnow - Mikrokosmos im Wassertropfen
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3. Zum Thema "Natur hautnah"
3.1 Wunderwelt Wiese (auf Wunsch auch als reines Botanikthema)
3.2 Mein Freund der Baum
3.3 Gelanderallye
3.4 Umweltspiele
3.5 Zauberwelt Insekten
3.6 Alle Vogel sind schon da
3.7 Tiere der Erde - ein Weltkartenspiel
3.8 Frau Konigin lasst bitten - die Honigbiene
3.9 Mit allen Sinnen - der BarfuR3pfad und mehr
3.10 (Tag der) Artenvielfalt
3.11 GPS-Schnitzeljagd (themeniibergreifendes Angebot als gefiihrte Tour)

4. Zum Thema "Garten, Landbau und Erndhrung"
4.1 Der Boden unter unseren Fuf3en
4.2 Der Apfel fallt nicht weit vom Stamm - von der Streuobstwiese zum Saft
4.3 Wie Tragetiten nachwachsen - von der Kartoffel zur Tragetute
4.4  Krauter aus der Natur
4.5 Von der Flugsalbe bis zur modernen Medizin (Krauterthema)
4.6 Holunder - mystisches Wesen der Marchen und Heilpflanze
4.7 Marienkéfer, Ohrenkneifer und Co. - Helferlein in meinem Garten
4.8 Wegweiser durch den Lebensmittel-Kennzeichendschungel
4.9 Papier wachst nicht auf Ba&umen, es frisst sie auf
4.10 Landwirtschaft heute - wie unser Tisch gedeckt wird
4.11 Mensch, Regenwurm und Pferd - wie werden sie gesund ernéhrt

5. Kreativangebote
5.1 Papierschopfen
5.2 Filzen - eine alte Handwerkskunst
5.3 Basteln mit Naturmaterialien
5.4 Malen mit Naturfarben

Fur alle Angebote, die im Freien stattfinden, haben wir bei schlechtem Wetter (Starkregen,
Kalte etc.) eine Indoor-Alternative, ggf. werden die Inhalte in Absprache angepasst.

Im Interesse der Lesbarkeit und ausschlieRRlich aus redaktionellen Griinden haben wir auf
geschlechtsspezifische Begriffe verzichtet. Samtliche Personenbezeichnungen gelten
gleichwohl fir alle Geschlechter.
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1. Klimaschutz und Nachhaltigkeit
1.1 CO2-FuRabdruck

Der Klimawandel betrifft jeden! Der gegenwartige Lebensstil schadigt das Weltklima
massiv. In einigen Landern ist der Klimawandel bereits zu einer Uberlebensfrage geworden.
Fur andere ist es nur noch eine Frage der Zeit. Der beste Beitrag zum Klimaschutz ist
die Vermeidung und Verminderung von CO2-Emissionen.

Deshalb steht bei diesem Thema im Mittelpunkt, welche Bereiche unseres Lebens wie
intensiv zum Ausstol3 von Treibhausgasen beitragen - angefangen bei der Erndhrung Uber
das Wohnen bis hin zu Verkehr und Konsum. In kleinen Teams wird anschaulich und
spielerisch erforscht, wer welchen Anteil an der Belastung des Weltklimas hat, wer die
Hauptleidtragenden sind und welchen CO2-FufRabdruck unser Handeln hinterlasst. Beim
Brainwriting sind auf3ergewdhnliche ldeen gefragt; fur klimafreundliche Handlungsoptionen
fur den eigenen Lebensstil und die gesamte Gesellschatft.

Lernziele: Die Teilnehmer erhalten eine Vorstellung von den Auswirkungen des
Klimawandels und den Dimensionen der Verantwortung. Ziel ist es, das Bewusstsein fir
den Zusammenhang von Klimawandel und globaler Gerechtigkeit zu scharfen und den
eigenen Lebensstil im Hinblick auf CO2-Emissionen und deren globale Auswirkungen zu
reflektieren. Durch das Betrachten verschiedener Losungsansatze werden die Teilnehmer
in die Lage versetzt, ihr lokales Handeln mit globalem Denken in Einklang zu bringen. Durch
die Auseinandersetzung mit dem COz-Fuf3abdruck lernen sie, ihren eigenen Lebensstil im
Hinblick auf okologische und soziale Folgen zu bewerten und erhalten Motivation und
Anregungen fiir nachhaltiges Verhalten.

Fachbezuge: AWT/Wirtschaft, Biologie, Chemie, Geografie, Sozialkunde

Dauer: 90 min

Kosten: 2,00 EUR pro Teilnehmer
Alter/Zielgruppen: Klassenstufen 7 bis 12
Zeitraum: ganzjahrig
Gruppengrolle: bis max. 25

Was soll die Gruppe mitbringen? Schreibzeug

CO, Verbrauch
Foto: Claudia Schulz

Seite 5von 41



1. Klimaschutz und Nachhaltigkeit
1.2 Okologischer FuRabdruck

,»Wir haben nur eine Welt. Aber wenn wir so weiterleben, brauchen wir drei Welten.“
Das sagte Lutz Engelke schon 2010 bei der Planung der Weltausstellung. Leider hat er
Recht!

Unsere Okosysteme sind so stark beansprucht, dass wir - global gesehen - mehr
Ressourcen verbrauchen, als uns zur Verfiugung stehen.

Alles Leben auf unserem Planeten Erde hangt davon ab, was uns die Natur zur Verfiigung
stellt, genauer gesagt: noch zur Verfiigung stellen kann. Wie viel kostet es die Natur, dass
wir Uber unsere Verhaltnisse leben? Wie unterscheiden sich Lander und Kontinente? Was
kann und muss jeder Einzelne tun, damit alle Menschen auf der Erde gut leben kénnen?

Daten und Fakten zeigen, wie viel tatsachlich beansprucht wird. Ungleichheiten werden
aufgezeigt und Moglichkeiten zur Reduzierung des Verbrauchs erkundet. Es geht darum,
ein Bewusstsein dafiir zu schaffen, dass jeder Konsum nattrliche Ressourcen in Anspruch
nimmt. Und die sind endlich!

Lernziele: Die Teilnehmer setzen sich mit der These auseinander, dass Raubbau an der
Natur betrieben wird. Die Natur braucht den Menschen nicht! Es soll erkannt werden, dass
eine hohere Lebensqualitat nicht zwangslaufig mit einem héheren Ressourcenverbrauch
verbunden ist. Ziel ist es auch, Lebensstil und Wohlstand kritisch zu hinterfragen. Der
Zusammenhang zwischen Ressourcenverbrauch und Lebensqualitat soll auf das eigene
Verhalten Ubertragen und dazu ermutigt werden, die eigene Lebens-, Umwelt- und
Wirtschaftsweise 6kologisch und sozial vertraglich zu gestalten.

Fachbezuge: AWT/Wirtschaft, Biologie, Chemie, Geografie, Sozialkunde

Schlagworte: Natur, Okologie, natiirliche Ressourcen, Okologischer FuRabdruck, CO2,
Emission, Klimaschutz, Nachhaltigkeit, Lebensstile, Konsum, Umweltgerechtigkeit

Dauer: 90 min

Kosten: 2,00 EUR pro Teilnehmer
Alter/Zielgruppen: Klassenstufen 7 bis 12
Zeitraum: ganzjahrig
GruppengrolRRe: bis max. 25

Was soll die Gruppe mitbringen? Schreibzeug

nser FuBabdruck — schwer und massiv
Foto: Claudia Schulz
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1. Klimaschutz und Nachhaltigkeit
1.3 Upcycling & Ressourcenschutz

Das Projekt befasst sich mit Mull. Der Grof3teil unserer Wirtschaft ist eine
Wegwerfwirtschaft: Groe Mengen an Rohstoffen werden enthommen, um daraus oft
kurzlebige Produkte herzustellen, die nach Gebrauch meist einfach weggeworfen werden.
Doch Plastikmill verrottet nicht, sondern verbleibt als Mikroplastik. Ob Kleidung, Mdbel,
Fahrzeuge, Elektrogerate und Elektronik - vieles in unserer heutigen Gesellschaft ist nicht
auf Langlebigkeit ausgelegt und enthéalt teure Rohstoffe, die zudem meist unter
problematischen Bedingungen abgebaut und verarbeitet werden. Eine Kkreative
Moglichkeit, Produktlebenszyklen zu verlangern und damit Ressourcen zu schonen,
ist das Upcycling. Gebrauchsgegenstande erhalten ein zweites Leben.

Lernziele: Die Teilnehmer kdnnen ihr Konsumverhalten reflektieren und erhalten einen
Einblick in Entstehung, Menge und den Weg von Mull, die Problematik der Endlichkeit von
Ressourcen und die Wiederverwertbarkeit verschiedener Produkte. Sie kodnnen ihr
Bewusstsein fur Mullvermeidung, Wertstoffkreislaufe und Produktlebenszyklen schérfen
und alternative Wege betrachten, was fir zukinftiges Wirtschaften immer wichtiger wird.
Die praktische Umsetzung von Upcycling soll die Motivation fir nachhaltiges Verhalten und
das Vertrauen in selbstbestimmtes, eigenes Handeln starken und zum Experimentieren
einladen. Durch die Auseinandersetzung mit der Lebensdauer von Konsum- und
Gebrauchsgegenstanden lernen die Teilnehmer, eigene Konsumwinsche und vor allem
Konsumentscheidungen im Hinblick auf Nutzen, Qualitat sowie 0kologische und soziale
Folgen zu bewerten.

Fachbezuge: AWT/Wirtschaft, Biologie, Geografie, Sozialkunde, Kunst

Schlagworte: Upcycling, Ressourcenverbrauch, Mill, Rohstoffkreislaufe, Umweltschutz,
Produktlebenszyklen, Konsum

Dauer: 90 min

Kosten: 2,00 EUR pro Teilnehmer
Alter/Zielgruppen: Klassenstufen 5 bis 12
Zeitraum: ganzjahrig
Gruppengrolle: bis max. 25

Was soll die Gruppe mitbringen? Schreibzeug

Upcycling und Ressourcenschutz
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1. Klimaschutz und Nachhaltigkeit
1.4. Windkraft

Gemeinsam mit den Teilnehmern wird eine Modellanlage zur Stromerzeugung aus
Windenergie gebaut. Dabei lernen sie die wichtigsten Komponenten einer Windkraftanlage
(WKA) kennen.

Im theoretischen Teil werden die Auswirkungen von Windkraftanlagen auf die Umwelt und
ihre Vor- und Nachteile im Vergleich zu anderen Energieanlagen besprochen.

Bei gutem Wind wird die Anlage im Freien getestet und verschiedene Daten wie Stromfluss,
Windgeschwindigkeit und erzeugte Leistung dokumentiert sowie verschiedene Verbraucher
getestet.

Sollte der Wind ausnahmsweise einmal nicht wehen, wird im Gebaude kunstlich Wind
erzeugt, um das Thema dennoch mit all seinen Facetten umsetzen zu kénnen. Daruber
hinaus bietet sich die Mdglichkeit, physikalische Grof3en wie Strom, Spannung, Energie und

Leistung anschaulich einzufiihren bzw. zu festigen. Rotorblatt Blattverstellung

AN Getriebe
Lernziele: physikalische, okonomische und Bremse
Okologische  Aspekte  von  Windkraftanlagen, /ﬁ. — Messinstrumente
anthropogene Einflisse und (Ausgleichs- Nabe —_ .T.'r_,__ Generator
)MalRnahmen, facheribergreifend und praxisorientiert ~— Gondel
- u.a. EEG, Forderung von Windkraftanlagen, zu T Windrichtungs-
welchem Preis produziert eine Windkraftanlage Strom, _ nachfiihrung
Vor- und Nachteile von Windkraftanlagen. j
Fachbezlge: Naturwissenschaften, Physik,

Sozialkunde, AWT/Wirtschaft, Mathematik (im
weitesten Sinne Statistik lesen)

Schlagworte: Windkraftanlage, Windkratft,
Windgeschwindigkeit, = Umweltwirkung,  erzeugte N
Leistung, Verbrauche, Strom, Stromfluss, Spannung, Turm

Energie, Vogelschlag, EEG-Umlage, Strompreis,

Verspargelung der Landschaft, Schattenwurf, #_% s Netzanschiuss
Larmbelastigung, Windverfugbarkeit, onshore, Aufstieg — A Fundament
offshore /
Dauer: 90 min
Kosten: 2,00 EUR pro

Teilnehmer
Alter/Zielgruppen: Klassenstufen 7 bis 12 (auch fur Mittelstufe 5-6)
Zeitraum: ganzjahrig
Gruppengrofe: bis max. 25

Was soll die Gruppe mitbringen? festes Schuhwerk, robuste, dem Wetter angepasste
Kleidung (guter Regen-, Sonnen-, Wind-, bzw.
Kéalteschutz)

Seite 8 von 41



1. Klimaschutz und Nachhaltigkeit
1.5 Tatort Tropenwald

Anhand eines spannenden Krimispiels setzen sich die Teilnehmer mit dem akut bedrohten
Okosystem Tropischer Regenwald und dessen Vernetzung mit unserer Lebens- und
Konsumwelt auseinander. Sie schlipfen in die Rolle von Ermittlern, die einen Mordfall
aufklaren mussen. Dabei erfahren sie etwas Uber die komplexen Zusammenhange
zwischen unserem Alltag und den Tropen, konnen Zusammenhange und Folgen
unterschiedlicher Nutzungen verstehen und Interessenskonflikte der verschiedenen Akteure
wie GroRgrundbesitzer, Indigene, Kleinbauern sowie Holz- und Olindustrie erkunden. Das
Projekt nutzt die Spiel- und Entdeckungsfreude, um an die Themen Tropenwaldschutz und
Erhalt der Artenvielfalt heranzufihren. Produktionsmethoden und unser Konsumverhalten
sowie deren Auswirkungen werden hinterfragt.

Der Mitmachkrimi basiert auf Lehrmaterial, das von der Tropenwaldstiftung OroVerde
entwickelt und herausgegeben wurde.

Lernziele: Die Teilnehmer erwerben Wissen iiber das Okosystem Regenwald, seine
Gefahrdung und den Schutz des Regenwaldes und kdnnen dieses Wissen anwenden. Sie
stellen eine Verbindung zwischen dem Regenwald und unserem Alltag in Deutschland her
und hinterfragen diese kritisch. Ein Verstandnis fur globale Vernetzungen und
Abhangigkeiten wird entwickelt. Die Teilnehmer erwerben Entscheidungs- und
Bewertungskompetenz und konnen selbst MaRnahmen entwickeln, die zum Schutz des
Regenwaldes beitragen.

Forderung der Gestaltungskompetenz:
e Gewinnen interdisziplinarer Erkenntnisse
e Reflektieren individueller und kultureller Leitbilder
e Berucksichtigen von Zielkonflikten bei der Reflexion von Handlungsstrategien
e Wahrnehmen eigenen Handelns als kulturell bedingt und veranderbar
e Entwickeln eigenstandiger Handlungsalternativen
e Vertreten der eigenen Meinung sowie auch Akzeptieren andere Standpunkte
e kooperativim Team arbeiten

Fachbezlge: Biologie, Geografie, Philosophie, Sozialkunde, AWT/Wirtschaft

Dauer: mindestens 90 min

Kosten: mindestens 2,00 EUR pro Teilnehmer
Alter/Zielgruppen: Klassenstufen 7 bis 13, Berufsschulen
Zeitraum: ganzjahrig

Gruppengrole: bis max. 25

Was soll die Gruppe mitbringen? Schreibzeug

Das Projekt ist erweiterbar auf einen halben oder ganzen Projekttag, auch z.B. in Form einer
| Zukunftswerkstatt, in der Perspektiven fiir die Zukunft und konkrete Schritte zur Erreichung |
. gemeinsam gesetzter Ziele und des eigenen Handelns erarbeitet werden. ’
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1. Klimaschutz und Nachhaltigkeit
1.6 Local life

Wohlstand, Wertschépfung, Teilhabe? LOCAL LIFE!

Im Rollen- und Simulationsspiel "local life" werden die Mitspieler zu Bewohnern eines Dorfes
in Mecklenburg-Vorpommern. Als Konsumenten, Verk&ufer im "Tante Emma"-Laden,
Dorfverwalter, Filialleiter eines Supermarktes oder Vertreter einer Lobbygruppe ist es ihre
Aufgabe, die Lebensqualitat im Dorf zu gestalten.

Wie aber kommen das Dorf und seine Bewohner zu Wohlstand? Wie entwickelt sich das
Dorf prachtig und lockt mit guter Infrastruktur und intakter Umwelt neue Bewohner an?

Die Jugendlichen erleben in einem realitatsnahen Spiel, was regionale Wertschopfung
bedeutet und wie sie daran teilhaben kdnnen. Das Spiel macht die komplexe Problematik
der Abwanderung und Strukturarmut landlicher RAume anschaulich und zeigt, wie man
diesem Prozess sinnvolle Alternativen entgegensetzt. Es wird greifbar, welchen Einfluss das
eigene Konsumverhalten auf das direkte Lebens- und Arbeitsumfeld hat. Es wird
herausgearbeitet, dass Teilhabe bewusstes Engagement erfordert und Wohlstand nicht nur
eine private Dimension hat.

Das Spiel und die umfangreichen Spielmaterialien fur den Projekttag wurden vom BNE-
Kompetenzzentrum fur Nachhaltigkeit der ANU M-V e.V. in Form eines Bildungskoffers
entwickelt.

Dauer: 5 Zeitstunden inkl. Pausen

Kosten: 10,00 EUR pro Teilnehmer

Alter: Klassenstufen 8 bis 12, Berufsschulen
GruppengrolRe: mindestens 13 Teilnehmer, bis max. 25

Foto: privat
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1. Klimaschutz und Nachhaltigkeit
1.7 Mall im Meer - Der Runde Tisch Meeresmill (als Planspiel)

Kunststoff ist ein wichtiges Gebrauchsmaterial und in unserem Leben allgegenwartig. Doch
unser Mull wird zum Problem: Tonnen von Plastik und Mikroplastik landen jedes Jahr in Lulft,
Boden, Flissen und schlie3lich im Meer. Die Vermillung der Meere und die Folgen gehdren
zu den drangendsten Nachhaltigkeitsthemen unserer Zeit. Auch an den Stranden der
Ostseekuste Mecklenburg-Vorpommerns wird diese Problematik deutlich. Durchschnittlich
werden in M-V beim Strandmull-Spulsaummonitoring auf 100 Meter Ostseestrand mehr als
60 sichtbare Millteile gefunden. Etwa 80 Prozent der Mullfunde bestehen aus Kunststoff.
Der Mull hat enorme Auswirkungen auf die Unterwasserwelt und ihre Bewohner.

Das Projekt bietet die Mdglichkeit, die aktuelle Situation kennenzulernen, Probleme zu
reflektieren und Losungsansatze zu diskutieren. In Form eines Planspiels schlipfen die
Teilnehmer in Rollen verschiedener gesellschaftlicher Gruppen. Das Planspiel orientiert sich
am realen Runden Tisch Meeresmdill, der seit 2016 relevante Interessengruppen
zusammenbringt, um konkrete nationale Losungsideen gegen Meeresmull abzustimmen
und deren Umsetzung zu unterstitzen.

Lernziele: Die Teilnehmer setzen sich mit dem Problem der Vermillung der Meere und den
damit verbundenen komplexen Herausforderungen auseinander. Sie entwickeln ein
Bewusstsein fur die Auswirkungen und langfristigen Folgen von Abfall in der Meeresumwelt.
Sie lernen die verschiedenen gesellschaftichen Gruppen kennen, die an den
Aushandlungsprozessen fir weniger Mull im Meer beteiligt sind. Sie erfahren, wie
unterschiedlich die Positionen der Akteure sind und dass nur gemeinsam Ldsungen
entwickelt werden kénnen. Ziel ist es, die Wahrnehmungen fiir das sensible Okosystem
Ostsee als eine unserer Lebensgrundlagen und die Zusammenhange zwischen Konsum,
Produktion, Entsorgung und Umweltproblemen zu scharfen. Lebensstile und
Wirtschaftsweisen werden reflektiert und Anregungen fir eigenes nachhaltiges Handeln
gegeben.

Fachbezige: AWT/Wirtschaft, Biologie, Chemie, Geografie, Sozialkunde, Religion,
Philosophie, Deutsch

Dauer: 180 min (es kann auch auf 120 min bzw. 90 min gekiirzt werden)
Kosten: 4,00 EUR pro Teilnehmer bei 180 min bzw. entsprechend
Alter/Zielgruppen: Klassenstufen 8 bis 12

Zeitraum: ganzjahrig

GruppengrolRRe: bis max. 25

Was soll die Gruppe mitbringen? Schreibzeug

Foto: Claudia Schulz mit Ergebnissen eines Kistenputztages



1. Klimaschutz und Nachhaltigkeit
1.8 Unser Abfall — Abfalltrennung und Millvermeidung

Ausgehend vom Lieblingsspielzeug und Dingen, die zu Hause weggeworfen wurden, wird
verdeutlicht, wie Abfall entsteht. Anhand einer kleinen Geschichte erfahren die Teilnehmer,
wie friher mit Abfall und Mull umgegangen wurde. Gemeinsam wird eine Pyramide gebaut,
die das Abfallaufkommen und die Abfallarten visualisiert. Woraus besteht Abfall?

Zur Beantwortung werden den Rohstoffen Produkte zugeordnet. Was passiert eigentlich mit
dem Abfall, der taglich erzeugt wird? Auf Verpackungen werden Material- und
Recyclingsymbole gesucht. In einem weiteren Schritt wird spielerisch zugeordnet, welcher
Abfall in welche Tonne oder auf den Recyclinghof gehért. Wichtiges Fazit: Abfall ist eine
Ressource, die genutzt werden kann! Bei Bioabfall oder Glas ist dies bereits haufig der Fall.
Ebenfalls ist eines der Ziele zu erkennen, dass bereits beim Einkauf darauf zu achten ist,
maoglichst wenig Abfall zu produzieren.

Lernziele: Die Kinder lernen, was Abfall ist, wie er entsteht und wann er als Abfall entsorgt
wird. Es wird vermittelt, dass fur die Herstellung von Produkten Rohstoffe verbraucht
werden, was Recycling ist und wie aus Abfall durch Recycling neue Wertstoffe werden. Im
Vordergrund steht die Starkung der Handlungskompetenz durch das Erlernen der
Mulltrennung und die Entwicklung von Ideen zur Millvermeidung. Ziel ist es, die Bedeutung
von Mdlltrennung und Recyclingkreislaufen fir die Rohstoffschonung und den
Umweltschutz zu vermitteln. Die Kinder werden fir einen bewussten Kauf von Produkten im
Hinblick auf Notwendigkeit, Langlebigkeit und Wiederverwertbarkeit sensibilisiert. Der
sorgsame Umgang mit Gebrauchsgegenstanden tragt zur Abfall- und Kostenvermeidung
bei.

Fachbeziuge: Sachkunde/Naturwissenschaften, Biologie, Weltkunde, Philosophie

Schlagworte: Abfalltrennung, Mullvermeidung, Ressourcenverbrauch, mall,
Rohstoffkreislaufe, Umweltschutz, Produktlebenszyklen, Konsum und Produktion, Plastik,
Ressourcenverbrauch, Rohstoffkreislaufe, Kreislaufwirtschaft, Umweltschutz, Lebensstil,
Abfall, Entsorgung

Dauer: 90 min

Kosten: 2,00 EUR pro Teilnehmer
Alter/Zielgruppen: Klassenstufen 1 bis 6
Zeitraum: ganzjahrig
GruppengrolRRe: bis max. 25

Was soll die Gruppe mitbringen? Schreibzeug
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Foto: NABU/K. Istel



2. Wasser
2.1 Die Ostsee — das Meer vor unserer Haustir

Was macht den Lebensraum Ostsee im Vergleich zu anderen Gewassern so
einzigartig? Welche Bedeutung hat dieses Gewasser fur uns und fur die Tiere und
Pflanzen, die an und in ihm leben?

Neben Einblicken in die Entstehungsgeschichte der Ostsee erfahren die Teilnehmer viel
Wissenswertes uber Flora und Fauna dieser komplexen Lebensgemeinschaft. Mit Hilfe von
selbst durchgefuhrten Experimenten werden ihnen besondere grundlegende physikalische
Vorgange im Meer verstandlich gemacht.

Die Interessen an der Nutzung der Ostsee und ihrer Kisten sind sehr vielfaltig, teilweise
auch gegensatzlich und bergen somit Konfliktpotential. In einem Planspiel lernen die
Schuler die Gefahren fur diesen Lebensraum kennen und erarbeiten Mdglichkeiten zum
Schutz der Ostsee im 21. Jahrhundert.

Lernziele: biologische, geographische und physikalisch-chemische Aspekte der Ostsee,
anthropogene Einflisse, Natur- und Artenschutzmalinahmen, FOrderung vernetzten
Denkens.

Fachbezige: Naturwissenschaften, Biologie, Geographie, Philosophie, Weltkunde,
Sozialkunde

Dauer: 90 min

Kosten: 2,00 EUR pro Teilnehmer
Alter/Zielgruppen: Klassenstufen 5 bis 12
Zeitraum: ganzjahrig
GruppengrolRe: bis max. 25

Was soll die Gruppe mitbringen? Schreibzeug

Gruppenarbeit
Foto: Katrin Paul
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2. Wasser
2.2 Lebensraum Kleingewasser

Ausgerustet mit Becherlupen, Keschern und Bestimmungsliteratur werden die
Gewasser des Parks untersucht. Neben dem Bestimmen der Funde werden auch
Okologische Zusammenhénge erklart. Die mit den Keschern gefangenen Lebewesen
werden naturlich in Wasserbehéltern aufbewahrt und wieder zurtickgesetzt. Auch das ist
beobachtenswert. Das Angebot beinhaltet spielerische Aktionen, die das Thema nachhaltig
festigen.

Lernziele: Tiere und Pflanzen der Gewasser und o6kologische Zusammenhange
kennenlernen, Arbeit mit Bestimmungsliteratur

Fachbeziuge: Sachkunde, Naturwissenschaften, Biologie, Philosophie

Dauer: 90 min

Kosten: 2,00 EUR pro Teilnehmer
Alter/Zielgruppen: Klassenstufen 1 bis 6
Zeitraum: Mai bis August
Gruppengrolle: bis max. 25

Was soll die Gruppe mitbringen? festes Schuhwerk, robuste, dem Wetter angepasste
Kleidung (guter Regen-, Sonnen-, Wind-, bzw.
Kalteschutz)
Wechselkleidung empfohlen, wenn Kinder doch mal
in den Teich abrutschen

Dirk Pommerencke

Gelbrandkaferlarve
Foto: Dirk Pommerencke
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2. Wasser
2.3 Lebensraum Warnow — Mikrokosmos im Wassertropfen

Mit einem Planktonnetz werden Wasserproben aus der Warnow genommen und
mikroskopiert, um Mikroorganismen zu finden. Auch Gewasser- und Sichttiefe werden
bestimmt und ausgewertet. Mikroorganismen geben Auskunft tiber die Gewassergtite. Dazu
werden die Kleinstlebewesen gemeinsam bestimmt und anhand der Ergebnisse
Ruckschlisse auf die Gewassergute der Warnow gezogen.

Lernziele: Kennenlernen von Mikroorganismen in Flie3gewassern, Umgehen mit Geraten
zur Wasseruntersuchung und Bestimmungsliteratur, Arbeiten im Team, Bewerten der
Gewassergute.

Fachbeziuge: Biologie

Dauer: 90 min

Kosten: 2,00 EUR pro Teilnehmer
Alter/Zielgruppen: Klassenstufen 8 bis 12
Zeitraum: April bis Oktober
Gruppengrolle: bis max. 25

Was soll die Gruppe mitbringen? festes Schuhwerk, robuste, dem Wetter angepasste
Kleidung (guter Regen-, Sonnen-, Wind-, bzw.
Kalteschutz),
Schreibzeug

Dirk Pommerencke

Arbeit mit dem Planktonnetz
Foto: Dirk Pommerencke

Seite 15 von 41



3. Natur hautnah
3.1 Wunderwelt Wiese (auf Wunsch auch als reines Botanik-Thema)

Auf einer Wiesenexpedition erfahren die Teilnehmer anhand von selbst beobachteten und
gesammelten Tieren und Pflanzen viel Wissenswertes uber diesen Lebensraum.
Artenvielfalt und 6kologische Zusammenhange stehen dabei im Mittelpunkt. Kreative Spiele
und Ratsel zum Thema begleiten das Angebot.

Fur altere Schuler besteht die Mdglichkeit, den praktischen Umgang mit botanischer
Bestimmungsliteratur zu erlernen bzw. zu vertiefen. Weitere Themen sind die Erweiterung
der Artenkenntnis, dkologische Zusammenhénge und das Kennenlernen verschiedener
Wiesentypen.

Lernziele: Erweitern der Artenkenntnis von Wiesenpflanzen und -tieren, Arbeit mit
Bestimmungsliteratur, Erfahren 0Okologischer Zusammenhange und Erleben der
Artenvielfalt.

Fachbezluge: Sachkunde, Naturwissenschaften, Biologie, Philosophie

Dauer: 90 min

Kosten: 2,00 EUR pro Teilnehmer
Alter/Zielgruppen: Klassenstufen 1 bis 6
Zeitraum: Mai bis September
Gruppengrolle: bis max. 25

Was soll die Gruppe mitbringen? festes Schuhwerk, robuste, dem Wetter angepasste
Kleidung (guter Regen-, Sonnen-, Wind-, bzw.
Kalteschutz)

 J LS
Streifenwanzen
Foto: Petra Ehrentraut
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3. Natur hautnah
3.2 Mein Freund der Baum

Baume gibt es seit 300 Millionen Jahren. In dieser Zeit haben sie gelernt, sich anzupassen.
Sie haben fast alle Lebensraume besiedelt - von der Savanne bis zum Regenwald, von den
Tropen bis zum Polarkreis. Ausgestattet mit Becherlupen gehen wir auf Expedition.

Bei den Schilern der Grundschule findet die Begegnung mit Baumen mit vielen
spielerischen Elementen statt. Mit Spald und Spannung lernen die Kinder die haufigsten
Baumarten kennen, Geschichten begleiten sie auf diesem Weg. Ob mit verbundenen Augen
den Lieblingsbaum wiederfinden, Baumbewohnern hautnah begegnen oder mit dem Baum
die Jahreszeiten erleben - alles ist moglich.

In den Klassen 5 und 6 erfahren die Schiler, warum sich die Blatter im Herbst farben, wie
das Wasser in die abgelegensten Bereiche des Baumes gelangt oder warum er Jahresringe
ausbildet.

In den hoheren Klassen geht es - neben der Anpassung an den Lebensraum und der
Okologie des Waldes - vor allem um die Bestimmungsmerkmale von Baumen.

Lernziele: Okologische Zusammenhange erfahren, Artenkenntnis erweitern, Sinne
scharfen und schulen, Natur be-greifen, Wissen spielerisch und experimentell vermitteln

Fachbezluge: Sachkunde, Naturwissenschaften, Biologie, Philosophie

Dauer: 90 min

Kosten: 2,00 EUR pro Teilnehmer
Alter/Zielgruppen: Klassenstufen 1 bis 6
Zeitraum: ganzjahrig
GruppengrolRe: bis max. 25

Was soll die Gruppe mitbringen? festes Schuhwerk, robuste, dem Wetter angepasste
Kleidung (guter Regen-, Sonnen-, Wind-, bzw.
Kalteschutz)

Alte Eiche
Foto: Petra Ehrentraut
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3. Natur hautnah
3.3 Gelanderallye

Bei der Gelanderallye erkunden die Kinder aufmerksam den naturbelassenen Teil des IGA
Parks. Wahrend der Entdeckungstour werden Beobachtungen und Funde sofort
besprochen und Quizfragen zum Thema Natur gestellt. Umweltspiele tragen auf
spielerische Weise zur Festigung des Wissens bei.

Dieses Angebot eignet sich besonders fur Ferien- und Wandertage (siehe weiterfihrend
3.4).

Lernziele: Sinne scharfen und Natur be-greifen, spielerisches Vermitteln von Wissen,
Kennenlernen von 6kologischen Zusammenhangen.

Fachbeziuge: Sachkunde, Naturwissenschaften

Dauer: 90 min

Kosten: 2,00 EUR pro Teilnehmer
Alter/Zielgruppen: Klassenstufen 2 bis 6
Zeitraum: April bis Oktober
Gruppengrolle: bis max. 25

Was soll die Gruppe mitbringen? festes Schuhwerk, robuste, dem Wetter angepasste
Kleidung (guter Regen-, Sonnen-, Wind-, bzw.
Kalteschutz)

Am Memory
Foto: Erik Grof3
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3. Natur hautnah
3.4 Umweltspiele

Mit Spald spielend lernen steht bei diesem bunten Treiben im Vordergrund. So werden
Zusammenhange in der Natur durch Rollenspiele oder abgewandelte bekannte Spielformen
verdeutlicht. Die Kinder lernen, sich selbst als wichtigen Teil der Natur zu verstehen.
Abhéangigkeiten und Zusammenhange in der Natur werden spielerisch verdeutlicht und
verstandlich gemacht.

Dieses Angebot eignet sich besonders fur Wandertage und Ferienkinder und kann auch an
Regentagen durchgefiihrt werden.

Lernziel: Spielerische, nachhaltige Wissensaneignung

Fachbeziuge: Sachkunde, Naturwissenschaften

Dauer: 90 min

Kosten: 2,00 EUR pro Teilnehmer
Alter/Zielgruppen: Klassenstufen 1 bis 6
Zeitraum: ganzjahrig
Gruppengrolle: bis max. 25

Was soll die Gruppe mitbringen? festes Schuhwerk, robuste, dem Wetter angepasste
Kleidung (guter Regen-, Sonnen-, Wind-, bzw.
Kalteschutz)

Nestllng*e'
Foto: Erik Grof3
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3. Natur hautnah
3.5 Zauberwelt Insekten

Mit Anschauungsbeispielen und Lebewesen in Becherlupen wird die Welt der "Sechsbeiner”
erkundet. Es geht um Tarnung und Tauschung und um die vielen Tricks, die das Uberleben
im Insektenreich sichern.

Insekten, das sind auch die, die mit den Fihlern riechen, mit den FiiRen schmecken und mit
den Beinen hdren kdnnen! Und viele von ihnen fihren mehrere Leben und verwandeln sich
auf wundersame Weise - eine Zauberwelt eben.

Lernziele: Insekten erkennen und ihre Sinnesleistungen und Lebensweise verstehen sowie
die Bedeutung der Insekten in ihren Lebensraum kennen lernen

Fachbezuge: Sachkunde, Philosophie

Dauer: 90 min

Kosten: 2,00 EUR pro Teilnehmer
Alter/Zielgruppen: Klassenstufen 1 bis 4, vorzugsweise 3 und 4
Zeitraum: Mai bis Oktober

Gruppengrolle: bis max. 25

Was soll die Gruppe mitbringen? festes Schuhwerk, robuste, dem Wetter angepasste
Kleidung (guter Regen-, Sonnen-, Wind-, bzw.
Kalteschutz)

Feuerkafer
Foto: Meike-Christine Karl
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3. Natur hautnah
3.6 Alle Vogel sind schon da

Wie bringt Frau Kuckuck ein Ei in ein fremdes Nest? Unsere gefiederten Freunde sind
Uberall. Jeder nimmt sie wahr und freut sich besonders im Fruhjahr Gber die singenden
Frihlingsboten. Kennen wir ihre Lebensweise und was wissen wir tUber sie? Wann und
warum singen sie? Wer briutet wo? Wer frisst was? Konnen Végel gut riechen? Warum sind
manche Arten bedroht und wer ist dafir verantwortlich? Auf diese vielen interessanten
Fragen gibt es hier Antworten. Interaktive Spiele begleiten das Projekt.

Lernziele: Kennenlernen der einzelnen Vogelarten, ihrer Brut- und Nahrungsbedtrfnisse,
der 0©kologischen Zusammenhénge, der Zerstérung ihres Lebensraumes und der
Gegenmal3nahmen

Fachbezige: Sachkunde, Naturwissenschaften, Biologie, Philosophie

Dauer: 90 min

Kosten: 2,00 EUR pro Teilnehmer
Alter/Zielgruppen: Klassenstufen 1 bis 12
Zeitraum: ganzjahrig
Gruppengrolle: bis max. 25

Was soll die Gruppe mitbringen? festes Schuhwerk, robuste, dem Wetter angepasste
Kleidung (guter Regen-, Sonnen-, Wind-, bzw.
Kalteschutz)

Foto: Alfred Regel
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3. Natur hautnah
3.7 Tiere der Erde — Ein Weltkartenspiel

Sehr viele verschiedene Tierarten besiedeln alle Lebensrdume unserer Erde. Woher
kommen sie? Warum verschwinden einige Arten wieder?

Auf einer begehbaren Weltkarte ordnen die Schuler Tierarten ihren Lebensraumen zu.
Variable Losungsmoglichkeiten und Spielstrategien ermdglichen die Arbeit in Gruppen oder
im Wettbewerb.

Wer sich in der Tierwelt noch nicht so gut auskennt, kann durch kluges Vorgehen Punkte
sammeln. Es wird erortert, wie es zur Verbreitung der Arten auf der Erde gekommen ist und
welche Merkmale fir Tiere bestimmter Regionen typisch sind. Ausgewahlte Beispiele
zeigen die Schwierigkeiten des Artenschutzes und die Folgen menschlicher Eingriffe in
Artengefiige und Okosysteme.

Die Veranstaltung kann sowohl drauf3en als auch drinnen stattfinden.

Lernziele: Kennenlernen der geographischen Verbreitung charakteristischer Tierarten auf
der Erde, Beantworten grundlegender Fragen des Artenschutzes und der Folgen
menschlichen Eingreifens in Artengefiige und Okosysteme.

Fachbezige: Sachkunde, Naturwissenschaften, Biologie, Geographie, Welt- und
Sozialkunde

Dauer: 90 min

Kosten: 2,00 EUR pro Teilnehmer
Alter/Zielgruppen: Klassenstufen 4 bis 10
Zeitraum: ganzjahrig
Gruppengrolle: bis max. 25

Flusspferd
Foto: Klaus Karl
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3. Natur hautnah
3.8 Frau Kdnigin lasst bitten - die Honigbiene

Die Biene gilt als das drittwichtigste Nutztier der Welt. Viele denken dabei sofort an den
leckeren Honig. Doch viel wichtiger ist ihre Bestaubungsleistung. Viele Pflanzen, egal ob wir
sie selbst essen, verfuttern oder aus ihnen Energie gewinnen, sind auf den Besuch der
fleiBigen Insekten angewiesen.

In diesem Projekt sollen die Kinder erfahren, was es heil3t, eine Honigbiene zu sein. Wie
fuhrt die Konigin ihr Volk? Wer hat welche Aufgaben in diesem komplexen System? Wie
entstehen die kunstvollen Waben? Naturlich wird auch das Geheimnis gellftet, wie der si3e
Honig entsteht und welche Meisterleistung dahintersteckt.

In einem Spiel erfahren die Kinder, wie die Bienen gemeinsam fir volle Honigwaben und
Nahrung fur den Nachwuchs sorgen, aber auch, welche Gefahren den Bienen drohen. Zum
Schluss gibt es noch ein paar praktische Tipps, wie wir unsere Umwelt ein bisschen
bienenfreundlicher gestalten kdnnen.

Lernziele:
e Lebensweise der Honigbiene
e Wie regiert die Konigin ihr Volk?
e Aufgabenverteilung im Bienenvolk
e Entstehung der Waben und des Honigs
e Nutzen fir Mensch und Umwelt
e Gefahrdung (Parasiten, Pestizide, Monokulturen...)
e MalRnahmen zum Schutz bzw. zur Verbesserung der Lebensbedingungen

Fachbeziige: Sachkunde, Naturwissenschaften, Biologie, Sozialkunde, Philosophie

Dauer: 90 min

Kosten: 2,00 EUR pro Teilnehmer
Alter/Zielgruppen: Klassenstufen 1 bis 4
Zeitraum: Juni bis August
GruppengrolRRe: bis max. 25

Was soll die Gruppe mitbringen? festes Schuhwerk, robuste, dem Wetter angepasste
Kleidung (guter Regen-, Sonnen-, Wind-, bzw.
e Kalteschutz)

Bienenvolker
Foto: Detlef Herold
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3. Natur hautnah
3.9 Mit allen Sinnen — der BarfuRBpfad und mehr

Ausgehend von einem Barful3pfad durch den naturbelassenen Bereich des Parks kdnnen
die Teilnehmer nicht nur das Gelande kennenlernen, sondern auch alle Sinne scharfen.
Neben den taktilen Reizen des Pfades werden naturlich auch optische und akustische Reize
wahrgenommen. Sinnbeanspruchende Ratsel, Spiele und Aktionen zu Natur und Umwelt
begleiten das Angebot.

Lernziele: Scharfen und Schulen der Sinne, bewusstes Selbstwahrnehmen, Sensibilisieren
fur die Belange der Natur, Beobachten der Natur, ©kologische Zusammenhange,
Artenkenntnis

Fachbeziuge: Sachkunde, Naturwissenschaften

Dauer: 90 min

Kosten: 2,00 EUR pro Teilnehmer
Alter/Zielgruppen: Klassenstufen 1 bis 6
Zeitraum: Mai bis September
Gruppengrolle: bis max. 25

Was soll die Gruppe mitbringen? Handtuch, dem Wetter angepasste Kleidung

Lehmgrube
Foto: Petra Ehrentraut
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3. Natur hautnah
3.10 (Tag der) Artenvielfalt

Artenvielfalt ist Lebensqualitat - diesen Satz kennt jeder. Doch was ist damit gemeint und
warum ist das so? Welche Auswirkungen haben aussterbende Arten auf das Okosystem
und was bedeutet das fur uns Menschen? Im Projekt wird gemeinsam die Artenvielfalt eines
ausgewahlten, kleinflachigen Areals untersucht und okologische Zusammenhange erklart.
Je nach Altersstufe werden Strategien zum Erhalt der Artenvielfalt diskutiert bzw. erarbeitet.

Lernziele: Begriff und Bedeutung der Artenvielfalt, 6kologische Zusammenhange und
unsere Rolle im Okosystem, Schulen der Sinne, Arbeit mit Bestimmungsliteratur

Fachbeziuge: Naturwissenschaften, Biologie, Philosophie

Dauer: 90 min

Kosten: 2,00 EUR pro Teilnehmer
Alter/Zielgruppen: Klassenstufen 6 bis 12
Zeitraum: Mai bis September
Gruppengrolle: bis max. 25

Was soll die Gruppe mitbringen? festes Schuhwerk, robuste, dem Wetter angepasste
Kleidung (guter Regen-, Sonnen-, Wind-, bzw.
Kalteschutz),
Schreibzeug

ein seltener Tagfalter — das Widderchen oder auch Blutstrépfchen
Foto: Petra Ehrentraut
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3. Natur hautnah
3.11 GPS-Schnitzeljagd

Die GPS-Schnitzeljagd ist eine etwas andere Art, den IGA Park kennen zu lernen. Sie
beruhrt sehr viele Aspekte unserer Themen und hat sozusagen von allem etwas.

Am Ende geht es darum, eine L6sung zu finden, die etwas mit der Geschichte und der
Entstehung des Stadtteils Grol3 Klein zu tun hat. Die Losung besteht aus zwei Worten und
einem Sonderzeichen mit insgesamt 14 Zeichen. Das erste Wort besteht aus funf
Buchstaben, das zweite aus acht. Dazwischen befindet sich ein Sonderzeichen.

N YIS VIS I

Sonderzeichen 1

Es gibt also 14 Stationen, die alle angelaufen werden missen, um die vollstandige Losung
zu finden.

An jeder Station finden die Teilnehmer einen Buchstaben. An welcher Stelle dieser
Buchstabe im gesuchten Wort aufgeschrieben werden muss, steht in einer kleinen
Broschure, die bei der Fihrung verteilt wird.

Pro Gruppe wird ein Smartphone mit der App Google Maps bendétigt.
Wir arbeiten in kleinen Gruppen mit in der Regel drei Schulern.

Am Ende treffen sich alle an der 14. Station und es gibt die Auflésung und natrlich
Kommentare dazu. Zusatzlich kdnnen noch Fragen zu den ,kleinen Infos* aus der Broschiire
gestellt werden.

Dauer: 90 bis 120 min

Kosten: 2,00 EUR pro Teilnehmer
Alter/Zielgruppen: Klassenstufen 7 bis 12
Zeitraum: Mai bis September
GruppengrolRRe: bis max. 25

Was soll die Gruppe mitbringen? festes Schuhwerk, robuste, dem Wetter angepasste
Kleidung (guter Regen-, Sonnen-, Wind-, bzw.
Kalteschutz),

Schreibzeug,

Smartphone mit google maps, mobile Daten und
ausreichend Datenvolumen sowie gentugend Akku

IGA Park Rostock auf google maps
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4. Garten, Landbau und Ernéhrung
4.1 Der Boden unter unseren FiRRen

Auf einem Fuhlpfad kénnen verschiedene Boden bewusst ertastet werden. Bodenproben
verdeutlichen die Unterschiede in Geruch, Struktur und Farbe. Bodenuntersuchungen und
zusatzliches Informationsmaterial vermitteln Wissen Uuber die Lebensweise der
Regenwirmer. Welche Bedeutung haben sie im Stoffkreislauf der Natur? Im
Komposthaufen gibt es noch viele andere fleiBige Recyclingkinstler der Natur zu
entdecken. Einfache Nahrungsbeziehungen werden veranschaulicht.

Lernziele: Schulen der Sinneswahrnehmung, Bestimmen von Bodenlebewesen,
Lebensweise von Bodenlebewesen und ihre Bedeutung im Stoffkreislauf der Natur,
Kennenlernen von Béden, Erkennen der Bedeutung des Bodens

Fachbezuge: Sachkunde, Naturwissenschaften, Biologie

Dauer: 90 min

Kosten: 2,00 EUR pro Teilnehmer
Alter/Zielgruppen: Klassenstufen 1 bis 6
Zeitraum: April bis Dezember
Gruppengrolle: bis max. 25

Was soll die Gruppe mitbringen? festes Schuhwerk, robuste, dem Wetter angepasste
Kleidung (guter Regen-, Sonnen-, Wind-, bzw.
Kalteschutz)
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Foto: Annelore Sedat
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4. Garten, Landbau und Ernéhrung
4.2 Der Apfel fallt nicht weit vom Stamm - von der Obstwiese zum Saft

Wie unterscheidet man Raupen von Maden und Wirmern? Wer nascht am Apfel? Wie
entwickelt sich der Apfel Ubers Jahr und wie wird der Baum gepflegt? Was ist eine
Streuobstwiese? Was ist der Unterschied zu einer Obstplantage? Wo wachsen die
gesiindesten Apfel? Antworten gibt es bei uns.

Zuerst pfliicken die Kinder selbst Apfel. Dann werden sie zu Apfelringen und Apfelsaft
verarbeitet. AuRerdem wird erklart, was Fruchtsaftgetranke von Apfelsaft unterscheidet.

Lernziele: Kennenlernen einer Streuobstwiese und deren Bedeutung, Sammeln von
Erfahrungen bei der Herstellung von Apfelsaft, Schulen der Sinneswahrnehmung und
Geschicklichkeit, Gesunde von ungesunden Lebensmitteln unterscheiden lernen

Fachbezige: Sachkunde, Naturwissenschaften

Dauer: 90 min

Kosten: 4,00 EUR pro Teilnehmer
Alter/Zielgruppen: Klassenstufen 2 bis 4
Zeitraum: September bis Oktober
Gruppengrolle: bis max. 25

Was soll die Gruppe mitbringen? festes Schuhwerk, robuste, dem Wetter angepasste
Kleidung (guter Regen-, Sonnen-, Wind-, bzw.
Kalteschutz)

Streuobstwiese
Foto: Claudia Schulz
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4. Garten, Landbau und Ernéhrung
4.3 Wie Tragetuten nachwachsen - von der Kartoffel zur Folie

Die Teilnehmer lernen, was nachwachsende Rohstoffe sind und erhalten einen Einblick in
den Anbau und die Verarbeitung von Faser-, Starke- und Energiepflanzen. Zur
Veranschaulichung werden Produkte wie Einweggeschirr, Verpackungsmaterial oder
Biodiesel mit solchen aus Erdol verglichen. AufRerdem wird erarbeitet, welche Potenziale
nachwachsende Rohstoffe bieten, welche negativen Umweltauswirkungen es gibt und
welche Rolle der Verbraucher spielt. In praktischen Versuchen stellen die Teilnehmer selbst
eine kleine Folie aus Starke her.

Lernziele: nachwachsende Rohstoffe, deren Anbau, Verwendung und Potentiale,
Umweltauswirkungen; Rohstoffgewinnung durch praktische Experimente verstehen,
Zusammenhange zwischen Rohstoffeinsatz und Wirtschaftlichkeit erkennen

Fachbezuge: Sachkunde, Naturwissenschaften, Kunst, Sozialkunde, Philosophie

Dauer: 90 min

Kosten: 2,00 EUR pro Teilnehmer
Alter/Zielgruppen: Klassenstufen 1 bis 6
Zeitraum: ganzjahrig
Gruppengrolle: bis max. 25

Was soll die Gruppe mitbringen? Schreibzeug

Landwirtschaftliche Nutzflache
Foto: Claudia Schulz
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4. Garten, Landbau und Ernéhrung

4.4 Krauter aus der Natur

Es ist eine Entwicklung unserer Zeit, dass sich der Mensch immer mehr von seiner
naturlichen Umgebung entfernt. Vor allem in der Stadt vergisst man schnell, wo Nahrung
und Hausmittel herkommen. Auf den Krauterhochbeeten und naturnahen Flachen des IGA
Parks wachsen verschiedenste Kultur- und Wildkrauter. Das Schmecken, Fuhlen, Riechen
und Tasten der einzelnen Pflanzen sind oft eine ganz neue Erfahrung, die bei den
Teilnehmern einen bleibenden Eindruck hinterlasst. Gemeinsam werden Késtlichkeiten aus
Krautern selbst hergestellt.

Lernziele: Kennenlernen verschiedener Krauter und deren Verwendung mit praktischer
Ubung, Erortern von Ernahrungs- und Gesundheitswirksamkeit, Kennenlernen von Heil-
und Gewdrzpflanzen mit verschiedenen Sinnen, Achtsamkeit in der Natur und
Wertschatzung von Pflanzen, eigenstandiges kreatives Arbeiten

Fachbeziuge: Sachkunde, Naturwissenschaften, Biologie

Dauer: 90 min

Kosten: 2,00 EUR pro Teilnehmer
Alter/Zielgruppen: Klassenstufen 1 bis 6
Zeitraum: Mai bis September
Gruppengrolle: bis max. 25

Was soll die Gruppe mitbringen? festes Schuhwerk, robuste, dem Wetter angepasste
Kleidung (guter Regen-, Sonnen-, Wind-, bzw.
Kalteschutz)

Oregano mit Diestelfalter
Foto: Petra Ehrentraut
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4. Garten, Landbau und Ernahrung
4.5 Von der Flugsalbe bis zur modernen Medizin

Dieser Ausflug in die Welt der Krauter fuhrt in die geheime Welt der alten
Krauterheilkundigen, Hexen und Alchimisten. Heute nennt sich dieser Bereich
Phytotherapie. Dem interessierten Zuhorer werden alte Praktiken der Heilkunst vorgestellt
und Einblicke in altes medizinisches Wissen gewahrt. Um die Einfachheit vieler Hausmittel
zu demonstrieren, wird gemeinsam eine Salbe nach altem Rezept hergestellt.

Lernziele: Medizin im Wandel der Zeit, so einfach kann ein Hausmittel sein - es zeigt, wie
unkompliziert sich die Menschen in friheren Zeiten selbst versorgten, Rohstoffe zur
Salbenherstellung ertasten und erfiihlen

Fachbezuge: Biologie, Chemie, Physik, Deutsch, Geschichte

Dauer: 90 min

Kosten: 2,00 EUR pro Teilnehmer
Alter/Zielgruppen: Klassenstufen 8 bis 12
Zeitraum: Juli bis Oktober
Gruppengrolle: bis max. 20

Was soll die Gruppe mitbringen? festes Schuhwerk, robuste, dem Wetter angepasste
Kleidung (guter Regen-, Sonnen-, Wind-, bzw.
Kalteschutz),
Schreibzeug

Krauter im Gebrauch
Foto: Mandy Wille
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4. Garten, Landbau und Ernéhrung
4.6 Holunder — mystisches Wesen der Marchen und Heilpflanze

Heimische Heilkrauter und alte Marchen sind untrennbar miteinander verbunden.
Besonders deutlich wird dies beim Holunder. Die Geschichten und Mythen, die sich um den
Holunder und einige andere Pflanzen ranken, werden erzéhlt und zwischen Phantasie und
Wabhrheit unterschieden.

Lernziele: Krauterwissen erfahren, Sorgen und Probleme der Menschen im Mittelalter aus
den Marchen heraushoren, konzentriertes Zuhoren

Fachbeziuge: Sachkunde, Naturwissenschaften, Biologie, Deutsch

Dauer: 90 min

Kosten: 2,00 EUR pro Teilnehmer
Alter/Zielgruppen: Klassenstufen 1 bis 6
Zeitraum: ganzjahrig
Gruppengrolle: bis max. 25

Was soll die Gruppe mitbringen? festes Schuhwerk, robuste, dem Wetter angepasste
Kleidung (guter Regen-, Sonnen-, Wind-, bzw.
Kalteschutz),
Schreibzeug

Holunder
Foto: Wikipedia
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4. Garten, Landbau und Ernéhrung
4.7 Marienkéafer, Ohrenkneifer und Co. — Helferlein in meinem Garten

Wie alt werden Marienkéafer? Was und wie viel fressen sie? Warum hei3en Marienkéfer und
Ohrenkneifer ,Nutzlinge“ und wer gehort noch dazu? Wie kann ich dafur sorgen, dass sie in
meinen Garten kommen und bleiben? Was sind Schadlinge im Garten und warum greife ich
gegen Schadlinge nicht einfach zur ,chemischen Keule“?

Ausgestattet mit Becherlupen gehen die Schiler im IGA Park auf Entdeckungsreise nach
Nutzlingen und Schadlingen. Funde und Fundorte werden begutachtet und ausgewertet.
Spielerisch werden 0kologische Zusammenhange und die Verbindung zwischen
biologischem Pflanzenschutz und gesunder Erndhrung erarbeitet.

Lernziele: Artenkenntnis, Einblick in das Thema Schadlinge — Nutzlinge, ©kologische
Zusammenhange, Entwicklungszyklus der Insekten, Wahrnehmungsforderung, Arbeit mit
Bestimmungsliteratur (altere Schiiler), gesunde Ernéhrung

Fachbezuge: Sachkunde, Naturwissenschaften, Biologie

Dauer: 90 min

Kosten: 2,00 EUR pro Teilnehmer
Alter/Zielgruppen: Klassenstufen 1 bis 12
Zeitraum: Mai bis September
Gruppengrolle: bis max. 25

Was soll die Gruppe mitbringen? festes Schuhwerk, robuste, dem Wetter angepasste
Kleidung (guter Regen-, Sonnen-, Wind-, bzw.
Kalteschutz)

Nutzling oder Schadling?
Foto: Julia Schumacher
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4. Garten, Landbau und Ernéhrung
4.8 Wegweiser durch den Lebensmittel-Kennzeichendschungel

Die vielfaltige und zum Teil irreflihrende Kennzeichnung macht eine objektive Beurteilung
von Lebensmitteln oft schwierig. Testplaketten, Prufzeichen, Herkunftsgarantien, Gte- und
Biosiegel sowie allgemeine Inhaltsangaben und die Bedeutung einzelner Inhaltsstoffe
werden erlautert und anhand von Anschauungsobjekten gemeinsam analysiert. Auf Wunsch
kann auch auf die Kennzeichnung von Produkten im Non-Food-Bereich eingegangen
werden.

Lernziele: Lebensmittel hinsichtlich ihres Gesundheitswertes und ihrer
Umweltvertraglichkeit,  Kennzeichnung- und Inhaltsangaben hinsichtlich  ihrer
Glaubwiurdigkeit beurteilen kdnnen, Zusammenhange im Wesentlichen verstehen

Fachbeziige: Sachkunde, Naturwissenschaften, Biologie, Sozialkunde, Philosophie

Dauer: 90 min

Kosten: 2,00 EUR pro Teilnehmer
Alter/Zielgruppen: Klassenstufen 4 bis 12
Zeitraum: ganzjahrig
Gruppengrolle: bis max. 25

Was soll die Gruppe mitbringen? Schreibzeug,
je Schuler eine (leere) Lebensmittelverpackung

Sind Sie sicher, Verbraucher?
Foto: Claudia Schulz
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4. Garten, Landbau und Ernéhrung
4.9 Papier wachst nicht auf Baumen, es frisst sie auf
Auf den Spuren des Papiers geht es rund um den Globus.

Ziel des Angebotes ist es, am Beispiel Papier unseren alltaglichen Konsum zu hinterfragen
sowie attraktive und praktikable Alternativen zu entwickeln. Dabei sollen fantasievolle und
auch kunstlerische Ansatze nicht zu kurz kommen.

Gegen den Raubbau an Ressourcen, gegen Menschenrechtsverletzungen und
Umweltschaden gibt es vielfaltige Mdglichkeiten, deren Ansatze aufgezeigt werden sollen,
auch oder gerade, weil sie meist am anderen Ende der Welt stattfinden! Dazu werden
Antworten auf folgende Fragen gesucht: Was ist eigentlich Papier? Wie wird es hergestellt?
Woher stammen die Rohstoffe fir unsere Papierprodukte? Welche Auswirkungen hat unser
Papierkonsum? Was kénnen wir tun, um das Blatt zu wenden?

e Nach Mdoglichkeit 2 x 90 Minuten, da es einen theoretischen und einen praktischen
Teil gibt.

e Letzterer besteht aus dem Projekt ,Papierschopfen®, das auch als Einzelprojekt
gebucht werden kann (siehe 5.1).

e Der Theorieteil kann auch als Einzelprojekt gebucht werden.

Lernziele: Papierherstellung, Herkunft und Gewinnung der Rohstoffe, unsere Rolle als
Konsument

Fachbeztge: Sachkunde, Naturwissenschaften, Philosophie

Dauer: 180 min

Kosten: 4,00 EUR pro Teilnehmer bzw.
2,00 EUR bei Einzelbuchung

Alter/Zielgruppen: Klassenstufen 3 bis 6

Zeitraum: ganzjahrig

Gruppengrolle: bis max. 25

Was soll die Gruppe mitbringen? Schreibzeug

2255

Werdegang des Papiers
Foto: Meike-Christine Karl
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4. Garten, Landbau und Ernéhrung
4.10 Landwirtschaft heute - wie unser Tisch gedeckt wird

Anhand vielfaltiger Anschauungsobjekte wird die Herkunft der Lebensmittel erforscht. Dabei
geht es auch um das Kennenlernen der Grundprinzipien des Okolandbaus wie
Kreislaufwirtschaft, artgerechte Tierhaltung, biologischer Pflanzenschutz und organische
Dungung. Dazu werden diese Produktionsweise mit der konventionellen Landwirtschaft
verglichen und Unterschiede herausgearbeitet. Ein Warenkorb hilft, Bioprodukte zu
erkennen.

In Rollenspielen oder einer Diskussionsrunde werden je nach Alter und Interesse den
Teilnehmern brisante Themen wie Gentechnik, Tierschutz, Lebensmittelqualitat,
Energieverschwendung, regionale Erzeugung, Nitrat und Pestizide im Grundwasser vertieft
und deren Auswirkungen auf die Umwelt aufgezeigt.

Lernziele: Herkunft der Lebensmittel, Kennzeichnung, Unterschiede zwischen
konventionellem Landbau und Okolandbau, grundlegende Zusammenhénge verstehen,
Sinne schulen, Wahrnehmen der Umweltauswirkungen und Entwickeln von
LOosungsansatze

Fachbezige: Naturwissenschaften, Biologie, Philosophie, Sozialkunde, AWT

Dauer: 90 min

Kosten: 2,00 EUR pro Teilnehmer
Alter/Zielgruppen: Klassenstufen 5 bis 12
Zeitraum: ganzjahrig
Gruppengrolle: bis max. 25

Was soll die Gruppe mitbringen? festes Schuhwerk, robuste, dem Wetter angepasste
Kleidung (guter Regen-, Sonnen-, Wind-, bzw.
Kalteschutz),
Schreibzeug

Getreidefeld im August
Foto: Claudia Schulz
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4. Garten, Landbau und Ernéhrung
4.11 Mensch, Regenwurm und Pferd — die gesunde Ernahrung

Bei diesem Thema dreht sich alles um die Herkunft und Entstehung der Lebensmittel und
deren Wert fur uns, unsere Gesundheit und die Umwelt.

Ausgangspunkt ist ein Gesprachskreis, in dem die Kinder schildern kdnnen, was es zum
Frihstlck gab. Sie kdnnen erzahlen, was sie z.B. auf Bauernhotfe, Wiesen und Felder erlebt
haben. In einem Rollen- und Ratespiel werden die Teilnehmer selbst zu Pflanzen und Tieren
auf einem Bauernhof. In dieser Rolle wird tGberlegt, warum alle einander brauchen, was aus
Tieren und Pflanzen hergestellt wird und wem sie nitzen. Im Experiment wird erforscht, wie
Regenwirmer den Boden aufbereiten, damit Pflanzen gut gedeihen.

Eine weitere Aufgabe ist, Ordnung in einen Korb mit Lebensmitteln zu bringen, indem die
einzelnen Nahrungsmittel den Ausgangsprodukten zugeordnet werden. Dabei werden die
Getreidearten benannt und anschlieRend wird Mehl selbst hergestellt. Ein Reistransport-
Teamwettbewerb schult die Geschicklichkeit und verdeutlicht, wie weit Lebensmittel oft
reisen, bevor sie auf den Tisch kommen. Werden Obst, Gemuse und andere Nahrungsmittel
durch FlUhlen oder Riechen erkannt? Ist es gesund oder weniger gesund, was sich im
Einkaufskorb befindet? Dazu wird die Zutatenliste auf Verpackungen genauer unter die
Lupe genommen. Zum Abschluss gibt es selbstgemachtes Popcorn zum Probieren und wer
Lust hat, kann sich im Melken versuchen.

Lernziele: Die Kinder lernen spielerisch die Vielfalt, Herkunft und Entstehung unserer
Lebensmittel kennen. Sie erfahren mehr Uber die Zusammenhdnge zwischen Tieren,
Pflanzen und uns Menschen und werden fir nachhaltiges Handeln sensibilisiert - vom
Umweltschutz im eigenen Garten bis zum Einkauf im Supermarkt. Auch die Fahigkeit, den
Wert und die Bedeutung von Lebensmitteln fir die eigene Gesundheit und eine gesunde
Ernahrung einschatzen zu kdnnen, ist ein Ziel dieses Angebotes.

Schlagworte: Boden, Garten, Landwirtschaft, Flachennutzung, artgerechte Tierhaltung,
gesunde Ernahrung, Umweltschutz, Kulturpflanzenvielfalt

Fachbezige: Sachkunde, Naturwissenschaften, Weltkunde, Philosophie

Dauer: 90 min

Kosten: 2,00 EUR pro Teilnehmer
Alter/Zielgruppen: Kindergarten und Grundschule
Zeitraum: ganzjahrig

GruppengrolRRe: bis max. 25
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5. Kreativangebote
5.1 Papierschopfen

Aus Alt mach Neu - unter diesem Motto lernen die Teilnehmer, Altpapier zu recyceln und
selbst ein neues Produkt herzustellen. Der selbst geschopfte Papierbogen kann nun
fantasievoll mit Schmuckelementen gestaltet werden. Oder sie stellen Lesezeichen,
Anhanger und andere Papierprodukte nach ihren Vorstellungen her. Sogar Dufte kbnnen in
das Papier eingearbeitet werden.

Woher kommt unser Papier? Die Kinder erfahren etwas Uber die Entstehung von Papier und
Uber die Notwendigkeit des sorgsamen Umgangs mit diesem wertvollen Material.

Lernziele: Prozess der Papierherstellung, Anregung zum sorgsamen Umgehen mit Papier,
Lust auf Nachahmung, Férdern von Fantasie und Kreativitat, Freude an der Herstellung
eigener Produkte

Fachbeziuge: Kunst, Werken

Dauer: 90 min

Kosten: 4,00 EUR pro Teilnehmer
Alter/Zielgruppen: Klassenstufen 1 bis 6
Zeitraum: ganzjahrig
Gruppengrolle: bis max. 25

Was soll die Gruppe mitbringen? Eine Tute fiur den Transport der geschépften Werke

Beispiele fur geschopfte Werke
Foto: Heike Merten
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5. Kreativangebote
5.2 Filzen — eine alte Handwerkskunst

Filzen ist eine uralte Handwerkskunst. Woher kommt die Wolle und was passiert mit ihr vom
Scheren bis zur verarbeitungsbereiten Wolle? Was kann man alles aus ihr herstellen? Der
Prozess des Filzens wird erklart. AnschlieRend werden die Teilnehmer selbst aktiv und
stellen ihre eigenen Filzwaren her. Der Vorgang erfordert etwas Geduld und Ausdauer, da
sich die Wollfasern sich nur durch standiges Bearbeiten miteinander verbinden.

Lernziele: Prozess der Wollgewinnung und -verarbeitung, Ausdauer, Freude an der
Herstellung eines eigenen Produktes

Fachbeziuge: Kunst, Werken

Dauer: 90 min

Kosten: 2,00 EUR pro Teilnehmer
Alter/Zielgruppen: Klassenstufen 1 bis 6
Zeitraum: ganzjahrig
Gruppengrolle: bis max. 10

Was soll die Gruppe mitbringen? Eine Tute fur den Transport der eigenen Werke

™

Filzarbeiten
Foto: Petra Ehrentraut
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5. Kreativangebote
5.3 Basteln mit Naturmaterialien

Die Natur bietet zu jeder Zeit eine Vielzahl von Materialien, um fantasievolle und dekorative
Werke zu schaffen. Dem Ideenreichtum sind keine Grenzen gesetzt. Passend zur Jahreszeit
oder zu bevorstehenden Festen wird gebastelt, geklebt, geschraubt, gesteckt, gefaltet und
vieles mehr.

Lernziele: Forderung der Kreativitat und der Lust, etwas selbst herzustellen, Schulung der
Feinmotorik, Umgang mit Naturmaterialien und Werkzeugen, Freude am kreativen
Gestalten

Fachbeziuge: Kunst, Werken

Dauer: 90 min

Kosten: 4,00 EUR pro Teilnehmer
Alter/Zielgruppen: Klassenstufen 1 bis 6
Zeitraum: ganzjahrig
Gruppengrolle: bis max. 20

Was soll die Gruppe mitbringen? Eine Tute fur den Transport der eigenen Werke

Waldschrat
Foto: Petra Ehrentraut
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5. Kreativangebote
5.4 Malen mit Naturfarben

Bei dieser Veranstaltung erfahren die Kinder etwas Uber die Zubereitung von Malfarben aus
naturlichen und umweltfreundlichen Rohstoffen. Sie kbnnen ausprobieren, wie aus einem
Mix von Quark und anderen Zutaten Malfarben entstehen. Diese bringen sie dann als kleine
Kunstler selbst zu Papier.

Lernziele: Rohstoffkunde und wie einfach selber machen ist, Kreativitat und kiinstlerisches
Gestalten beim Malen mit Naturfarben

Fachbeziuge: Kunst

Dauer: 90 min

Kosten: 2,00 EUR pro Teilnehmer
Alter/Zielgruppen: Klassenstufen 1 bis 4
Zeitraum: ganzjahrig
Gruppengrolle: bis max. 25

Was soll die Gruppe mitbringen? Eine Tute fir den Transport der eigenen Werke

‘ i sy - b ‘ - l

Aus Ziegelstaub, Quark und Farbpigmenten stellen die Kinder selbst ihre Naturfarben her.
Foto: Petra Ehrentraut
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